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Resumo:

O projeto visa oportunizar o ensino interdisciplinar e o desenvolvimento de habilidades sociais
no IFRS — Campus Osério, fundamentais para a qualidade de vida e o sucesso em
relacionamentos no ambiente académico e de trabalho. Consiste na formacao de grupos de
Role-playing Game (RPG) com alunos interessados em praticar e discutir os beneficios do jogo
para sua formacdo académica, profissional e humana. A proposta executa-se através de
sessbes de RPG, ao final das quais os participantes avaliam os beneficios académicos e de
interacdo social que os encontros proporcionam. Como o RPG é um jogo de cooperagao e
improvisacao, a metodologia baseia-se na organizacao, preparacao e condugao dos encontros,
a partir das sugestdes dos envolvidos, com foco no aluno e na autonomia da aprendizagem. O
uso do RPG associa-se a gamificagdo, na qual o sujeito decide suas acdées e conduz seu
aprendizado, de acordo com as regras do universo do jogo. O projeto justifica-se por o RPG
contribuir para o desenvolvimento da socializagao, interpretacdo e expressao, habito de leitura e
escrita, enriquecimento vocabular e capacidade de trabalhar em grupo, habilidades essenciais
para a qualidade de vida e o0 sucesso interpessoal. Além disso, permite exercitar habilidades
sociais, sentir-se integrado num ambiente controlado e ampliar a aprendizagem por meio da
diversdo e da interagdo. Também ¢é um instrumento para identificar dificuldades e
potencialidades académicas e despertar interesse por temas comuns a varias areas do
conhecimento. O objetivo € desenvolver habilidades sociais, promovendo agdes
interdisciplinares e ampliando a formagdo cultural dos discentes. Especificamente, busca
incentivar a interacdo, o protagonismo, a criatividade, a imaginacdo, a pratica da leitura e
contribuir para a qualificacdo e aprimoramento dos estudantes, favorecendo sua permanéncia
no campus. Como resultado parcial, jA se observou melhora nas habilidades sociais, maior
interesse por Histéria e Filosofia e mais capacidade de reflexdo e criatividade. O projeto também
proporcionou um espacgo de crescimento pessoal, estimulando o compartilhamento de histérias
e o0 estabelecimento de relagdes positivas.
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